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VAIŅODES ČEMPIONĀTS IELU FUTBOLĀ 2023 

17.05.2023 

 

1. Mērķi un uzdevumi 
1.1. Popularizēt ielu futbolu Vaiņodē, Dienvidkurzemes novadā un tā apkaimē;  
1.2. Vecināt Dienvidkurzemes novada iedzīvotājus dzīvot aktīvi; 
1.3. Noskaidrot uzvarētājus “Vaiņodes čempionāts ielu futbolā 2023” 
 

2. Vieta un laiks 
2.1. Vaiņode, Raiņa iela 4 (daudzfunkcionālais laukums)  
2.2. Norisināsies trīs posmos no jūnija līdz augusta beigām. 

 
3. Sacensību vadība/organizators 

3.1. “Vaiņodes čempionāts ielu futbolā 2023” organizē Dienvidkurzemes novada 
sporta pārvaldes sadarbībā ar Vaiņodes pagasta pārvaldi; 

3.2. Čempionāta galvenais tiesnesis – Vaiņodes pagasta sporta organizators Ainārs 
Pāvils – ainarspavils@inbox.lv vai +371 22014226. 
 

4. Dalībnieki 
4.1. Čempionāta dalībnieki ir komandu pieteikumos minētie spēlētāji, vienā 

komandā uz vienu posmu max. 8 spēlētāji, lielajā pieteikumā max. 12 spēlētāji.  
4.2. Spēlētājiem čempionāta laikā netiek pieļauta iespēja mainīt pāriet pie citas 

komandas, vienīgā iespēja spēlēt jaunā komandā ir izveidojot pilnīgi jaunu 
komandu uz nākamo posmu.  

4.3. Čempionātā drīkst piedalīties ne jaunāki par 14 gadiem. 
 

 
5. Pieteikumi, dalības maksa 
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5.1. Komanda piesakās no posm a izsludināšanas dienas un beidzas 2 dienas pirms 
posma sākuma. 

5.2. Pirms posma sākuma komandas kapteinis iesniedz čempionāta pieteikumu 
Vaiņodes sporta organizatoram Aināram Pāvilam.  
 

6. Spēļu/sacensību sistēma/kārtība 
6.1. Spēles ilgums 1x12 min; 
6.2. Vienā komandā uz laukuma vienlaikus atrodas 3 spēlētāji + 1 vārtsargs (4 

maiņas spēlētāji max.); 
6.3. Komandā drīkst pieteikt 8 spēlētājus uz vienu posmu; 
6.4. Spēles notiek daudzfunkcionālā laukumā, āra apstākļos; 
6.5. Spēles gaitu un protokolu atzīmē 1 – 2 tiesneši, kas pieņem lēmumu par spēles 

sodiem; 
6.6. Spēles tiesā nozīmēti komandu pārstāvji; 
6.7. Spēlētāju maiņas notiek spēles gaitā; 
6.8. Pēc rupjākiem pārkāpumiem tiek izpildīts 9 m soda sietiens pret vārtiem 

(speciāla spēle ar roku, rupjš pārkāpums, utt). Lēmumu pieņem tiesnesis, tas 
nav apstrīdams; 

6.9. Par rupjākiem pārkāpumiem tiek piešķirta dzeltenā vai sarkanā kartīte, ja saņem 
sarkano kartīti komanda spēlē atlikušo spēles daļu mazākumā; 

6.10. Ja spēlētājs saņem uzreiz sarkano kartīti, spēlētājam, nākamā spēle jāizlaiž; 
6.11. Par uzvaru spēlē komanda saņem 2 punktus, neizšķirts 1 punkts un zaudējums 

0; 
6.12. Posmā uzvar komanda ar lielāko iegūto punktu skaitu; 
6.13. Ja punktu skaits ir vienāds, tad augstāku vietu ieņem vērtējot: 

6.13.1. Savstarpējās spēles uzvarētājs; 
6.13.2. Plus/mīnuss rādītājs ; 
6.13.3. Iesisto vārtu rādītāju; 
6.13.4. Ielaisto vārtu rādītājs; 
6.13.5. Ja visi ir vienādi, tad komandas sit 3 soda sitienus (pendeles) 

6.14. Par čempionāta uzvarētājiem kļūst komanda, kurai ir vismazāk punktu ņemot 
vērā visus posmus – par uzvaru posmā piešķirts tiek 1 punkts, otrā vieta 2 punkti 
utt.; 

6.15. Ja pēc visiem posmiem punkti ir vienādi, tad augstāko vietu ieņem komanda: 
6.15.1. Komanda, kurai vairāk augsto vietu; 
6.15.2. Ja komandām, sakrīt arī augstāko vietu daudzums, tad tiek izpildīti 5 

soda sitieni (pendeles) no katras komandas. 
 

7. Apbalvošana 
 
7.1. 1.-3.vietu izcīnījušās komanda saņem kausus, spēlētāji tiek apbalvoti ar 

medaļām. 
7.2. Tiek apbalvots arī turnīra vērtīgākais spēlētājs (MVP) 
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